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Aunque todas las demos tienen el mismo ob- 
jetivo, picarnos para comprar el juego com- 
pleto, no todas son iguales. Algunas, general- 
mente las de los juegos que se venden en 
Blu-ray, ofrecen pequeñas porciones: un par 
de niveles, un tutorial, una selección de esce- 
nas... Por el contrario, las demos de los juegos 
descargables suelen ser el juego completo, 
aunque sólo están accesibles algunas de sus 
funciones o sólo nos dejan jugar un tiempo 


Demos para Move 
Deportivos 
Arcade/Habilidad 
Plataformas 
Aventuras/Rol 
Lucha/Beat’em up 
Accion/Shooter 
Velocidad 

Puzzles 


Estrategia 


Conexion por cable (Ethernet) 
Asegúrate de disponer de un módem o router 
Ethernet y de un cable Cat5. 

1. En el menú principal ve a Ajustes > [Ajustes 
de red] > [Conexión a Internet] > [Activar]. 

2. Ve a[Ajustes de conexión a Internet] y pul- 
sa %. Selecciona [Si] para continuar. 


Enchufa el conector LAN de la parte posterior 
de PS3 al LAN del router con el cable Cat5. 
4. En la pantalla [Ajustes de dirección], elige 


5. Vuelve a pulsar % para iniciar una prueba. 


3. Elige [Método de ajuste], [Fácil], [Por cable]. 


[Fácil]. Pulsa % para guardar la configuración. 
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¿Qué son las demos? 


Pues es la mejor manera de probar un juego, de echarle 
un vistazo rápido a las novedades... y de jugar gratis. 


limitado... En cualquier caso todas las demos 
tienen en común que son gratis y que nos van 
a proporcionar algunos buenos ratos sin gas- 
tarnos ni un céntimo. 

Pero tienen otra ventaja: descubrir juegazos 
de los que ni tan siquiera hemos oído hablar... 
Os recomendamos de corazón que os bajéis 
demos con frecuencia y que probéis todas las 
que podáis: el store oculta verdaderas joyas 
que muchas veces pasan desapercibidas... 


¿Cómo bajo las demos? 


Para descargarte las demos, lo primero, claro, es conectar 
la consola a PS Network... Aquí tienes cómo hacerlo. 


Conexión inalámbrica 

Asegúrate de que tu router inalámbrico está 
configurado para transmitir el SSID (nombre de 
tu conexión). Por supuesto, debes saber el SSID 
y la clave de seguridad. Sigue estos pasos: 

1 y 2. Igual que en la conexión por cable. 

3, Se te solicitará un [Método de ajuste]; se- 
lecciona [Fácil] y luego [Inalámbrica]. 

4. Elige [Escanear]. Verás una lista de las co- 
nexiones inalámbricas de la zona. Selecciona 
tu SSID, pulsa % y luego el botón derecho. 

5. Elige el tipo de clave de seguridad de tu 
conexión. Si no tienes, selecciona [Ninguna] y 
pulsa % . Aparecerá un resumen de los datos: 
pulsa % para guardarlos y realizar la prueba. 
6. Si tienes activada una clave de seguridad, 
selecciona [WEP] o [WPA-PSK/WPA2-PSK] y 
pulsa % para acceder al teclado virtual; intro- 
duce la clave (distingue entre mayúsculas y 
minúsculas). Pulsa START y el botón derecho. 
7. Pulsa % para guardar la configuración. 

8. Selecciona [Probar conexión] y espera. 





B ¿Qué te ofrece PS Store? 


Este suplemento está dedicado enteramente a demos de PS3, pero PS 
Store ofrece contenido muy variado: juegos completos, complementos... 


Aunque las demos son el gancho PS Store la tienda tiene 
muchísimo más contenido que os puede tener pillados a la 
consola durante mucho tiempo por muy poco dinero. Hay 
complementos que os ayudarán a alargar la vida de los 
juegos que ya tengáis (algunos de ellos gratuitos); hay jue- 
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Los complementos son uno de los atractivos Hay muchos jue 


del Store. Hay para PS3 y PSP: nuevos modos 
de juego, personajes... Y algunos son gratis. 









EIA 1 de 


gos: clásicos de PSone, los 
sencillos Minis (PS3/PSP) y juegos para PS3 y 
PSP. Algunos también se venden en Blu-ray. 


gos completos desde los 5 euros y entre los que veréis au- 
ténticas joyas; clásicos de PSone que podréis jugar en PS3 
y PSP (como los Final Fantasy o Metal Gear); pequeñas 
aplicaciones como VidZone que os dará acceso a un canal 
de vídeos musicales... En fin, mucho y bueno. 


Other Media 
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Además de juegos, complementos o demos, 
en PS Store podemos encontrar desde vídeos a 
bandas sonoras, fondos, temas, avatares... 


¿Cómo está organizada la tienda? 


PlayStation Store está continuamente cambiando, en un esfuerzo por 
facilitarnos el acceso a sus cada vez más numerosos contenidos. 


La primera vez que entres en PlayStation Store te asom- 
brarás de la cantidad de contenidos que esconde. Su inter- 
face no es muy intuitiva, aunque si quieres buscar las últi- 
mas novedades tienes un apartado dedicado en exclusiva 
a ello, que además está dividido en subcategorías (vídeos, 
demos, complementos...). La tienda se actualiza los miér- 
coles, así que te recomendamos todos los miércoles por la 
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La búsqueda por título te garantiza Los contenidos de cada categoria se 
organizan por consola o género. Puede 
servirte si simplemente estás “curioseando”... 


encontrar todo el contenido disponible para el 
juego que te interesa: demos, complementos... 





tarde te des una vueltecita por “Lo último”. 
En “Los mejor puntuados” encontrarás un selección de los 
contenidos más valorados por los usuarios y se mantiene 
Una pestaña exclusiva para demos. La verdad es que es un 
poco lioso, así que si buscas algo en concreto, lo ideal que 
hagas una “Búsqueda por título” (encontrarás la opción 
arriba a la derecha)... Aquí tienes otros ejemplos... 


T PlayStation. Store 
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Desde el menú principal podrás acceder a 
las distintas categorías. Arriba a la derecha 
está la lupa que te sirve para buscar. 
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Ape Escape 
Beat Sketcher 
 % Blokus 
 % Dead Space: 
Extraction 
Echochrome II 
_ ® EyePet 
_ ® Funky Lab Rat 
_ % Heavy Rain: | | a a ee 
Move Edition | E pistola ahora 
heap a 3A : se juega 
» Kung Fu Raider i +. m A con Move. 
- Modern Combat - | a ' iApunta bien! 
Domination 
PlayStation ae 
Move Heroes | 
_ ® Racket Sports 
29 Sports Champions 
- $9 Start the party: 
¡Empieza la fiesta! 
29 Swords And Soldiers 
1» The Shoot _ » NAMCO BANDAI » 1-2 JUGADORES (SIN OPCIONES ONLINE) » CASTELLANO (SÓLO TEXTO) = 928 MB 
The Fight l 
Time Crisis: UNA INTENSA (Y BREVE) TORMENTA DE DISPAROS 
-= Razing Storm m ss Ñ m 
_BTop Sin Time C R St 
stent © Time Crisis Razing Storm 
9 Tumble 
¡AN E Los arcades de disparo sobre raíles po- Su propuesta es sencilla: coge tu mando 
= TV Superstars pee - : 
drían vivir una segunda juventud gracias Move, apunta a la zona de la pantalla por 
a Move. Y el mejor ejemplo es Time Crisis la que aparezcan los enemigos y pulsa el 
=a Razing Storm, un titulo gatillo para “cargarte” a todo lo que se 
\ \ 0 AY que reúne 3 arcades de mueva, desde soldados a futuristas me- 
j sp (A j á ES SY disparo (TC4, DeadStorm chas bipedos. La demo te permite usar un 
ay X Pirates y TC Razing Storm) par de armas y realizar algunas acciones 
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en un único disco. De Razing especiales, como mover el mando para 
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A 4 4 ) Storm hay una demo en el Sto- protegerte tras un escudo. En apenas 6 


DE 
a, Y Are, y aunque sólo representa minutos te habrás pasado la demo, pero 
» una pequeña fracción del jue- estan intensa que repetiras... 
i Y go completo, sirve para pala- [MMT] Es breve pero intensa y con 
dear su intensa y constante acción. cooperativo. Probarás a mejorar tu puntería. 
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Dead S 


Dead Space es una serie A aven- 
turas de terror en tercera persona 
y Extraction es su precuela, en la 
que se nos cuentan hechos previos 
con personajes nuevos, desde una 
perspectiva subjetiva y sobre raí- 
les. En la demo podrás probar el 








MOVE, EL MEJOR ARMA DEL ARTISTA TOTAL 


© Beat Sketcher 
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capítulo 1 y algunos de los poderes 
del protagonista, como la habili- 
dad telequinética para atraer obje- 
tos y lanzarlos, al tiempo que po- 
drás usar 3 armas distintas para 
cercenar y liquidar a los necromor- 
fos, los tenaces mutantes que in- 
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© En Extraction jugamos en primera persona y 
usamos Move para disparar a los monstruos... 
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tentarán despedazarnos. Todo con 
una lograda y claustrofóbica am- 
bientación espacial. 


VALOR/ I Los 30 minutos que 
dura sirven para hacerse una idea de 
lo que oculta el juego completo: 
tensión, sustos y duros enemigos. 





TRAS LA PISTA DEL ss DEL ORIGAMI 
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¿Te gusta pintar? ¿Y la música? Si la respuesta es 
sí tienes que probar Beat Sketcher. Pinta en el aire 
con Move, y cada trazo añadirá sonidos a una base 
musical, de forma que pintarás y compondrás a la 
vez. La demo sólo ofrece el modo libre, aunque hay 
múltiples efectos de sonido para elegir, pinceles... 
MINT Es la típica curiosidad artística con la 
que exper cda muchas veces. 


Una de las sí bo más originales de 2010, que 
nos ponía en el pellejo de 4 personajes tras la pista 
de un asesino, se ha puesto al día para aprovechar 
el mando Move. La demo ofrece dos escenas y un 
tutorial que deberás resolver usando Move para 
pelear, llamar a una puerta, agitar un inhalador... 
TN] Dura unos 25 minutos, pero son varia- 


dos e intensos. Con Move podrás hacer casi de todo. 





» SONY = 1 JUGADOR (SIN ONLINE) = CASTELLANO (TEXTOS) = 160 MB 
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Este original puzzle convierte 
nuestro mando Move en una linter- 
na, con la que debemos ayudar a 
un hombrecillo “sombra” a alcan- 
zar la salida de cada nivel. ¿Có- 
mo? Pues proyectando la luz sobre 
una serie de plataformas flotantes 
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Paso 3 


Echochrome ll 


para que con sus sombras formen 


un camino “ficticio” hasta la salida. 


La demo sólo incluye los 5 niveles 
de tutorial (que te enseñan a usar 
ciertos elementos especiales, co- 
mo ascensores o baldosas para 
saltar) y 3 puzzles en los que po- 


© lumina el camino. echochrome 
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Uno de los usos más originales para Move: 
convertirlo en una linterna para generar sombras. 
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drás encontrar, escondidos entre 
sus sombras, dibujos como caras 
sonrientes o serpientes. 


Completar la demo 
dura cerca de 15 minutos, y una vez 
conozcas la solución de los puzzles, 
no tiene mucho sentido rejugarlos. 





Tumble 


Tumble es un juego de habilidad en el que tendrás 
que tener el pulso firme para levantar torres, Move 
en mano, con bloques de distinto tamaño y mate- 
rial... o destruirlas plantando minas en sitios estra- 
tégicos. También hay retos de otro tipo. Es diverti- 
do y pica. Y la versión completa sólo vale 10 euros... 


7\ Ko) :7:Xeile) | Te servirá para hacerte una idea del 
estilo de juego y las variantes de este gran puzzle. 





Start the Party 


Los Party Game o juegos de minijuegos nos invi- 
tan a superar pruebas de todo tipo. En este caso 
Move se convierte en la pantalla de nuestra tele en 
todo tipo de objetos, desde raquetas con las que 
machacar oleadas de bichos a pinceles... Es de lo 
más divertido de Move para jugar en compañía. 


17:\ Ko) :7-Xa le) "i Sólo ofrece 2 minijuegos, pero para 
hacerte una idea es más que suficiente. La rejugarás. 
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» SONY « 1-2 JUG. (SIN ONLINE) » CASTELLANO (VOCES Y TEXTOS) = 2592 MB 


Esta colección de pruebas se controla de lujo con 
Move y permite dos jugadores (uno de apoyo). 
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PlayStation Move Heroes 


Jak, Daxter, Ratchet, Clank, Sly y 
Bentley son los protagonistas de 
algunos de los mejores platafor- 
mas de la historia de PlayStation y 
ahora se han aliado para salvar al 
universo de una nueva amenaza. 
Para ello tendrán que participar en 


unos juegos “espaciales”, cada uno 
de temática diferente: eliminar 
oleadas de enemigos (con sus ar- 
mas características o látigos), res- 
catar a unas pequeñas criaturas 
usando armas de fuego al estilo 
shooter en tercera persona o lan- 


zar discos voladores para destruir 
un número de jaulas. Y todas estas 
acciones las realizamos moviendo 
el mando Move... 


UZ ao) XA (04 5 pruebas que pode- 
mos rejugar para lograr mejor pun- 


tuación. Le echarás un par de horas. 
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= SONY = 1 JUG. (SIN ONLINE) = CASTELLANO = 1015 MB 


El 
) Kung-Fu Riders 

La mafia nos persigue y debemos huir, calle abajo, 
en una silla de oficina. Asi, moviendo el mando Mo- 
ve podremos impulsarnos, agacharnos, saltar o 
realizar movimientos de Kung Fu para golpear a 
enemigos y evitar caer de la silla con el objetivo de 
llegar a un furgón que nos lleve a una zona segura. 


LM: IA le) tt Sólo incluye 3 niveles y otros 3 de 
tutorial, pero la rejugarás para probar cosas nuevas. 
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= SONY = 1 JUGADOR (SIN ONLINE) = CASTELLANO = 678 MB 





Ape Escape 

Si todavía no eres muy habilidoso con Move, Ape 
Escapete ofrece un “curso acelerado” de minijue- 
gos para aprender como utilizar los botones del 
mando y los diferentes artilugios en los que se 
transforma (red, abanico, tirachinas...). Luego esta- 
rás listo para cazar los monos en el primer nivel. 


EMO: XA le) Incluye una fase de práctica y un pe- 
queño anticipo del juego. Te reirás un rato. 
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LAS DEMOS 


3 on 3 NHL Arcade 
Everybody's Golf 


$» Fight Night Champion 


æ Hustle Kings 
= John Daly's Prostroke 





$9 Racket Sports 

® Sports Champions 
Top Spin 4 
CEM 

= Winter Sports 2011 


Seguro que 
te picas con su 
' realista control 
y juegas más 
de una vez con 
sus 4 tenistas. 





2K SPORTS © 2 JUGADORES (SIN ONLINE) 


CASTELLANO - 1063 MB 
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Esta demo nos permite apreciar per- 
fectamente el realismo, la gran juga- 
bilidad y la variedad de golpes que nos 
ofrecerá la versión completa de Top 
Spin 4, ya que tendremos la posibili- 
dad de jugar tantas veces como que- 
ramos un partido individual de exhibi- 
ción. Eso sí, de un solo set en el modo 
tie break. Para ello podremos escoger 
a cuatro de los mejores jugadores del 
mundo: Rafael Nadal, Roger Federer, 
Serena Williams y Ana Ivanovic en dos 
pistas centrales de los masters mun- 


Besa 


DISFRUTA DEL MEJOR JUEGO DE TENIS PARA PS3 


EA Top Spin 4 


diales del circuito ATP, Roland Garros 
y el Open USA. 

Uno de los grandes atractivos es la 
posibilidad de usar PlayStation Move 
con lo que la diversión está garantiza- 
da, tanto jugando tú solo como contra 
tus amigos en un partido de dos juga- 
dores (no hay opción de dobles). Es 
una pena que la demo no nos permita 
acceder al modo carrera... 

Te permite jugar un set 


tie brake de unos 10 minutos, eso sí, se- 
guro que repetirás con los 4 tenistas... 


= SEGA = 1 JUGADOR (SIN ONLINE) = CASTELLANO - 878 MB 


EL ENTRENAMIENTO MÁS DIVERTIDO 


© Virtua Tennis 4 





Descubre el tenis más arcade y accesible con Vir- 
tua Tennis 4. La demo te permite personalizar a tu 
tenista y entrenarte con algunos minijuegos para 
mejorar a tu jugador (como en un juego de rol) y 
finalmente jugar un partido para comprobar tu me- 
joría. Eso sí, no puedes participar en campeonatos. 


Lo]: 114 [9] f Unos 20 minutos para completar un 
programa básico. No tiene partidos para 2 jugadores. 
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SONY = 1-2 JUG. (SIN ONLINE) = CASTELLANO (TEXTOS) = 616 MB 


GOLF DE VERDAD, CON LOOK DE MANGA 


€) Everybody's Golf World Tour 


Disfrutarás de 3 hoyos en esta divertida demo, 
donde podrás elegir entre dos personajes, uno de 
nivel principiante y otro intermedio, que podrás 
personalizar a tu gusto. Además decidirás si jugar 
con una técnica de golpeo sencilla o avanzada. El 
juego completo ofrece multijugador y online. 


EMOS En 15 minutos jugarás los tres hoyos, 
pero podrás repetir para mejorar tu puntuación. 
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» EA FREESTYLE = 2 JUG. (RANKING ONLINE) = INGLÉS = 188 MB = 49GAME = 2 JUGADORES = CASTELLANO = 605 MB 


HOCKEY SOBRE HIELO 100% ARCADE ESQUÍ Y PATINAJE CONTRA EL CALOR 


O 3 on 3 NHL Arcade €) Winter Sports 2011 GoFor Gold 








La demo sólo te permita jugar un partido amisto- 
so de dos minutos, pero seguro que te enganchas 
desde el primer segundo gracias a su marcado esti- 
lo arcade. Como te permite jugar a dobles seguro 
que disfrutarás echando unas mini-pachangas con 
tus amigos. Además, podrás ver el ránking online. 


LM: 7: Xd (0) 3 Los partidos te dejarán con ganas de 
jugar más o de adquirir la versión completa. 


Aunque la versión completa cuente con 9 discipli- 
nas de deportes invernales en esta demo tan solo 
podrás disfrutar del divertido freeride de esquí al- 
pino y el patinaje de velocidad sobre pista corta. Te 
advertimos de que te quedarás con las ganas de 
jugar a las demás disciplinas. 


VAAR): T: eei Aunque no te llevará más de 15 minu- 
tos repetirás el esquí para mejorar la puntuación. 
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3 Uno de 
1 los juegos 
7 más bellos 
2 y mágicos 
de la Store. 
~~ Pruébalo. 
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LA NATURALEZA EN PLENO FLORECIMIENTO 


A pesar de ser uno de los primeros jue- por desgracia sólo nos permite jugar el 

gos de la Store en formato 100% descar- primer nivel, y no es demasiado largo. 

gable, aún hoy conserva su magia. Un Pero aún así te harás una excelente idea 

título diferente donde tomamos el con- sobre lo que trata el juego y las posibili- 

trol de un pétalo de una flor cuya mi- dades que puede ofrecer. No hay extras, 
sión es devolver el esplendor a ni modo online, ni items secretos, pero a 
distintos parajes naturales, sim- pesar de ello no descartes jugarlo más de 
plemente pasando por encima una vez con el simple objetivo de volver a 
de otras flores con ayuda del disfrutarlo y relajarte con él. 


viento. Una propuesta tranqui- ae ia dama na ae mu 
la que llevarás a acabo casi > hasi agan an 
usando en exclusiva los sensores | seña té rante 
de movimiento del Sixasis. La demo, 
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ACROBACIAS Y VELOCIDAD SOBRE DOS RUEDAS 


Encarnando a una Vieja leyenda 
de los espectaculos de motos, 
deberas hacer que Joe recuperé su 
fama mundial en una serie de dife- 
rentes pruebas de habilidad a lo- 
mos de su inseparable moto. La 
demo consiste en una sucesión de 


media docena de pruebas en las 
que enseguida comprobarás la 
variedad de un título que ya entra 
por los ojos. Durante algo más de 
media hora te afanarás en conse- 
guir la mejor puntuación y obtener 
los Ítems que te dejen en buena 





3J Se trata de demostrar tu habilidad acrobática a 
los lomos 1 una moto. Te picara seguro. 





posición en los marcadores online 
que ofrece esta versión. No son 
muchas fases, pero te harás una 
buena idea. 





PARA LOS AMANTES DEL GATILLO FÁCIL 
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Prepárate para la acción más frenética y a disparar 
a todo lo que se mueva, en este arcade en el que 
manejas un mecha en escenarios 3D plagados de 
enemigos. Un “mata-mata” de gráficos sencillos y 
control de doble stick (con uno te mueves y con el 
otro disparas) que te picará. Y más en compañía. 
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UNA AVENTURA EN UN MUNDO DE ENSUENO 


Se ve que se llevan las aventuras oníricas y de am- 
bientación misteriosa. En esta ocasión tomarás el 
control de un extraño bicho que poliniza plantas y 
resuelve puzzles. Eso sí, sólo durante un único nivel 
que hace de tutorial. Al menos podrás comparar 
tus tiempos y logros en marcadores online. 






para aprender a colocar partes nuevas 


JVE | 


Desde que existen los juegos de 
descarga directa, uno de los géne- 
ros que más se ha prodigado es 
este: nave de desplazamiento libre 
en 2D que es capaz de disparar 
hacia cualquier sitio usando ambos 
sticks. En esta ocasión EA ha apos- 
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N CON EL SABOR DE LOS CLASICOS 


Arcade de scroll lateral, donde tienes que disparar 
contra todo lo que se mueve, al tiempo que esqui- 
vas los disparos enemigos. La demo permite elegir 
entre dos personajes y dos diferentes modos: el 
arcade, con habilidades predeterminadas, y el “Ri- 
sing”, donde tu personaje va evolucionando. 


ee of terminal de actuetrecion que te encortraras más edetente 








tado por un escenario original, el 
cuerpo humano, y la posibilidad de 
ampliar ciertas características de 
nuestra nave con compras de ar- 
mamento y otros accesorios. La 
demo no ofrece demasiado, salvo 
la posibilidad de jugar durante al- 


» 1354 MB » ZEN = 
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La demo nos permite jugar cooperativamente 
tanto online como offline. Acción compartida. 


=— 


go más de media hora y acceder a 
ciertas mejoras de equipo. Aún así, 
obtendrás una idea bastante fiel 
de lo que ofrece el juego final. 





PETACOS CON ESTILO DE CÓMIC 


Q 


Si te gustan los pinball disfrutarás con esta demo, 
aunque sólo te deje probar una mesa, ambientada 
en el universo de Spider-Man. Una perspectiva iso- 
métrica nos permite ver la mesa entera mientras 
intentamos accionar sus múltiples dispositivos, gol- 
peadores y rampas. Y con una física muy realista. 





© Ser buenos disparando y haciendo acrobacias es el 
attack de este aon arcade. Y la demo es larga... 


SS cee ved a 
o 


| 
à 


S 


s TIK GAMES + 2 JUG. (OFFLINE) 137 MB 


LOOPINGS, PLOMO Y BOMBAS A PARTES IGUALES 


© Sky Fighters 


Este arcade aéreo poco tiene que 


» CASTELLANO = 





erececadi 


La excelente demo nos ofrece casi no te extrañe encontrarte pegado 


ver con los clásicos mata-mata. Se 
ambienta en una época cercana a 
la II Guerra Mundial y en él priman 
las acrobacias y persecuciones, 
aunque con gran cantidad de ar- 
mamento por medio. 





» GAMELOFT « 4 JUG. (ONLINE Y OFFLINE) « CASTELLANO a 103 MB 


JUGABILIDAD CLÁSICA, DIVERSIÓN SEGURA 


de todo: 4 modos de juego, distin- 


tos aviones y un completo tutorial. 


Además permite dos jugadores en 
ciertos modos. Más de 45 minutos 
de disfrute sin más limitaciones 

que los niveles accesibles. Aunque 


SONY 


1JUG. (OFFLINE) 





al mando más allá de ese tiempo 
sólo por experimentar un poco 
más esos vuelos tan graciles. 
VKo: 19]:4 Todo un ejemplo de 


cómo debe ser una demo: amplias 
opciones, larga y rejugable... 


CASTELLANO + 126 MB 


EXPLORACIÓN ESPACIAL CON MUCHA CLASE 


© Tank Battles O TerRover 


En cuanto juegues reconocerás la clásica jugabili- 
dad arcade y directa encarnada por unos simpáti- 
cos tanques. En esta versión de prueba hay de to- 


do: más de media docena de niveles, varios modos, 


juego multijugador... Todo un repertorio para un 
juego que engancha y atrapa sin remedio. 


E: XA le) Muy completo en modos. Cuando lo 


acabes, querrás volver a jugar de nuevo, aún sin extras. 
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Originalísima propuesta, donde manejamos a un 
simpático vehículo espacial con una física realmen- 
te trabajada. La demo además nos permite visitar 
varias fases y experimentar las muchas aptitudes 
de este cacharro. Te picará por el simple hecho de 
experimentar con la física que ofrece. 


No tiene muchos modos, pero sí te 
llevará más de media hora y sin limitaciones jugables. 
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La demo no 
nos permite 
crear, pero sí 
disfrutar de 
plataformas en 
compañía. 








¥ 





a © t 


La primera parte del juego de Media Mo- 
lecule rompió moldes e introdujo un la 
posibilidad real de crear auténticos niveles 
de juego de distintos géneros usando unas 
sencillisimas herramientas. Algo que en su 
segunda parte se ha multiplicado hasta un 
punto difícil de creer. Y ahí radica el pro- 
blema de la demo. No es que sea corta, ni 
aburrida, sino que resulta casi imposible 
incluir todas las características y opciones 
de creación que ofrece el juego final. Po- 
dremos jugar a 3 niveles muy variados del 
modo historia y probar algunas de sus no- 
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vedades como la presencia de personajes 
de distintas épocas históricas o nuevos 
gadgets que nos permitirán avanzar por 
los niveles de nuevas formas, como usan- 
do un gancho. Y accederemos a cierto 
nivel personalización de Sackboy, aunque 
nada de creación o descarga de niveles. Es 
decir, le falta todo lo que ha hecho de LBP 
una leyenda en el Store. Una demo diverti- 
da, pero que deja con ganas de mucho 
más con lo que experimentar. 


m 
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UNA LOMBRIZ CON TRAJE GALÁCTICO 
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Los viejos del lugar recordarán este plataformas 
para Megadrive. Un juego original y de hilarante 
humor que nos llega tal cual era, pero en alta defi- 
nición. La demo permite jugar a 2 niveles, sin limi- 
tación alguna. Algo que da para casi media hora, y 
más si optas por conseguir todos los secretos. 


EYF TYY TF TTY r 

avs . Y i ‘ f ‘ , 
VALOR 1119 Sape apoco pero cumple con su com 
i oO iar una idea de col ) ES el ius completo 





DOS ROBOTS EN EL PLANETA BASURA 


Un juego que en otro tiempos hubiese supuesto 
un lanzamiento en caja “como Dios manda”. Un 
arcade donde priman los saltos, golpes, disparos y 
búsqueda de ítems. La demo nos permite jugar el 
tutorial y el primer nivel, sin limitación alguna. Más 
de 30 minutos, eso sí, en perfecto inglés. 


= y so 


ALO): a10) Coger todos los items te llevará tiem 


o aunque los niveles de la demo son un poco soso 


JE) INGLES 905M 
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OTRO CLÁSICO QUE SE PONE AL DÍA 
r : L g pun ey 
E ado LAS. ANICI DE 


Te toca ser la zarigüeya Sparkster que se enfrenta 
a un plataformas donde, además de superar los 
obstáculos del escenario, tendrá que acabar con 
docenas de enemigos. Un desarrollo muy clásico 
que se mezcla con fases al más puro estilo “mata- 
marcianos”. La demo ofrece una de cada. 





VAL RACION A mi | sou ir parte ry 7 roar «i 





MOVE PARA UNA RATA DE LABORATORIO 


Una curiosa mezcla de plataformas y puzzle, en la 
que manejamos a un ratón que debe recuperar las 
píldoras de cada nivel. Además de saltar y usar una 
linterna para deshacer nubes tóxicas, podemos 
parar el tiempo, rebobinarlo... Gráficamente es 
bastante simpático y compatible con Move. 
realest Casi una docena de niveles que dan 


H hara Má tani ‘ ; | 
y i media n ra. Mas si t DILAS para 

































TODAS 


LAS DEMOS 


% Back to the Future 
(Episode 1) 


» Beyond Good 8 Evil HD 


% Blade Kitten 
% Dead Space Ignition 
% Dungeon Siege Ill 


% Dungeon Hunter: 
Alliance 


% Costume Quest 


% The Fancy Pants 
Adventures 


% Faery 


% Lara Croft y el 
Guardián de la Luz 


% Folklore 

% Strong Bad 4 

% God of War Ill 

% inFamous 

» inFamous 2 

% Los Cazafantasmas 


% Monkey Island 2: Le 
Chuck’s Revenge 


% Red Faction 
Armageddon 


» Sam € Max - Episode 1 


Saw 2 
% Staking 


% Uncharted, 
% Uncharted 2 
y» Yazuka4 \ 






A 


% Tales of Monkey Isfand 












HENAO 
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Este juego 
de rol de 
acción nos 
permite jugar 
2 en la misma 
consola. 


SI TE GUSTA EL ROL DE ACCIÓN, AQUÍ TIENES TU JUEGO 


ADungeon Siege Ill 


E tiempo que combates en tiempo real, 

e evolucionas a tu personaje con nuevas 
armas y habilidades, entablas diálogos 
con múltiples respuestas... Los gráficos 
cumplen con su cometido pero no impac- 
tan y es que pese a que tenemos 2 grados 
de zoom para acercar la acción, siempre 
es bastante lejana. Ya sabes, si eres de los 
que disfrutaron de clásicos estilo Diablo o 
Bardur's Gate te lo pasarás en grande.. 
Aunque técnicamente no 


impresione, seguro que te picará. Además, 
la demo resulta bastante larga. 


Prepárate a utilizar tu espada y tu ma- 
. gia en este juego de rol de acción en 
© elque tienes que explorar mazmo- 
AA rras, ruinas, bosques, combatiendo 
2) contra enemigos de todo tipo, y 
WA buscando tesoros en cofres y ene- 
migos caídos. En esta demo podrás 
. AN elegir entre 2 personajes (de los 4 
3 ` que tiene el título completo) y 
jugar en cooperativo cumplien- 
do distintas misiones (buscar 
supervivientes a un ataque, 
reunirte con tus aliados...) al 
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Desde una perspectiva aérea tendremos que 
luchar contra variados enemigos y resolver puzzles. 


4 > = a a b- 
SQUARE ENIX = 2 JUGADORES (OFFLINE) = CASTELLANO = 2361 MB 


LARA CROFT VUELVE CON UNA AVENTURA DIFERENTE 


© Lara Croft y el Guardián de la Luz 





Nuestra arqueóloga favorita re- podremos jugar sin limitacionesal de objetos a recoger, desafíos a 
gresa con una aventura muy dife- primer nivel (de 14), disfrutando superar y reliquias y artefactos a 
rente a lo que nos tiene acostum- de una muestra del tipo de acción coleccionar. Incluso nos permite 
brados. Un arcade en perspectiva que nos espera y de algunos senci- jugar (offline) junto con un amigo. 
isométrica plagado de puzzles y llos puzzles que acabarán compli- Media hora larga 
enemigos que devuelve cierta cándose. Eso sí, tendremos opor- muy entretenido. Podrás rejugarlo 


frescura al personaje. En la demo tunidad de comprobar la cantidad para completar secretos y desafíos. 


FA č “Me 
¡A A 
k E 


» DOUBLE FINE + 1 JUGADOR s CASTELLANO : 1000 MB 


, 
q. - x 
o~ 


» SONY = 1 JUGADOR » CASTELLANO (VOCES) = 2613 MB 


VIVE LA AVENTURA MÁS ELECTRIZANTE TAN ORIGINAL COMO REFRESCANTE 








© inFamous 2 A Stacking 


La segunda entrega de una de las mejores aventu- Original aventura del inimitable Tim Shafer, don- 
ras de accion de PS3 regresa con todo lo bueno de de manejaremos a matrioskas en un entorno que 
la anterior, pero multiplicado y cargada de noveda- imita las películas mudas. En base a las distintas 
des. En la demo usarás los nuevos poderes de fuego, habilidades de cada una de las muñecas, debere- 
un arma de combate cuerpo a cuerpo, nuevos y más mos superara puzzles de toda índole. Enseguida se 
ágiles movimientos para recorrer la ciudad... le coge el “truco” y te deja con ganas de más. 

Una aventura apasionante: la demo te Nos deja con la curiosidad de saber 
dejará con ganas de más. ¡Seguro que te atrapa! qué extravagancias habrá en el juego completo. 
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» SEGA = 1 JUGADOR » INGLES » 622MB 


O Yakuza 4 


g I R 
A A ea =e = 


LUCHA CALLEJERA AL MÁS PURO ESTILO MAFIA NIPONA 











Fee 
. 


FT YT 


Aunque el juego es una aventura, la demo se 
centra en los combates en entornos cerrados. 


Para ser una variada aventura, la ciales y el uso de los contundentes exploración de la ciudad, minijue- 


demo no está muy bien elegida. objetos que hay en los escenarios gos, ligoteo, trama... No tardarás ni 
Simplemente se nos ofrecen 4 (palos, bicicletas, conos...) Pero media hora en dejar resueltos los 
combates callejeros manejando a tampoco ofrece aliciente alguno, escasos 4 desafíos que te ofrece. 
otros tantos personajes principa- sobretodo sabiendo que no se da TIN] Corta y muy poco 
les. Las peleas contra tantos ene- ninguna muestra de todo lo quese variada. Sólo lo rejugarás si quieres 


migos requerirán de golpes espe- puede hacer en el juego completo: profundizar en el sistema de lucha. 


f ; Á Be 
» THQ » 1 JUGADOR (OFFLINE) = CASTELLANO (TEXTOS) » 853 MB 


APRIETA EL GATILLO Y MATA ALIENIGENAS 


O Red Faction Armageddon 


Red Faction nació como un shooter, se convirtió en 
un sandbox y ahora es una aventura de acción con 
toques de terror en la que debemos acabar con una 
raza alienígena en las entrañas de Marte. En la demo 
descubrirás su tétrica ambientación y probarás al- 
gunas de las armas y habilidades del protagonista. 


LN Re) 7a le)! } Permite hacerse una idea de la calidad 
del juego completo. Lo disfrutarás bastante tiempo. 
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a TELITALE GAMES = 1 JUGADOR = INGLES = 1000 MB 


LAS PELICULAS AHORA EN TU CONSOLA 


© Back to the Future 


En forma de aventura gráfica por capítulos des- 
cargables, vuelve a las pantallas esta mítica saga. 
La demo nos deja jugar unos 20 minutos del inicio 
del juego, examinar escenarios y charlar con el res- 
to de personajes a través de un sistema muy intui- 
tivo. No hay limitaciones, pero todo está en inglés. 


ZN Ke) 7 Xe [0] Es corta y poco rejugable, pero transmi- 
te el encanto con el que se ha realizado la adaptación. 












s LUCASGAMES = 1 JUGADOR = CASTELLANO (TEXTOS) = 1174 MB 


EL ABSURDO PIRATA HA VUELTO 


© Monkey Island 2: LeChuck's Revenge 


pa Wren 


Los mas veteranos jugadores de 
PC guardaran un especial recuerdo 
de la saga del pirata Guybrush 
Threepwood. La segunda parte 
mantenía ese humor absurdo que 
la hace tan especial y está disponi- 
ble en el Store en formato descar- 


ce | 1 pia 
= THQ = 1 JUGADOR = CASTELLANO = 1059 MB 





ENCANTO, SIMPATÍA Y HUMOR A RAUDALES 


© 


Costume Quest 


Tu objetivo sera encontrar a tu hermano, mientras 
luchas por turnos contra monstruos usando las ha- 
bilidades de tus distintos disfraces. Muchas de mi- 
siones secundarias y las posibilidades de customi- 
zación están bloqueadas pero te dará una buena 
idea de todo lo bueno que hay detrás. 


WT Id] Sabe despertar el interés por el juego 
completo. No pararás hasta sacarle todo el jugo. 


5 19 | 


gables, con un lavado de cara a la 
altura de los tiempos que corren. 
Aunque la demo no dura más de 
20 minutos y transcurre justo al 
inicio de la aventura, podréis pro- 
bar el bien adaptado sistema de 
control, así como un aperitivo de 


Una aventura gráfica rebosante de humor, con un 
intuitivo control y en perfecto castellano. 





ese humor tan característico. In- 
cluso podemos cambiar a la ver- 
sión original del juego, aunque en 
perfecto inglés. 

NKY oli Corta y poco rejuga- 


ble, aunque nos permitirá hacernos 
una idea clara del humor del juego. 





PREPÁRATE PARA UNA BATALLA ÉPICA 
(0 Dungeon Hunter: Alliance 


Elige entre 3 personajes y empieza la aventura, 
explorando mazmorras, aldeas, castillos y luchan- 
do contra goblins que te atacan con todo tipo de 
armas. En este juego de rol de accion, al avanzar 
puedes potenciar tu héroe recogiendo siempre 
mas objetos y adquiriendo nuevas habilidades. 


WTI] Poder jugar con otros tres amigos te 
picara, también tiene online y funciona con Move. 


3 
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TODAS 
LAS DEMOS 


Y Castle Crashers 

9 Fight Night Champion 

9 Genji: DOTB 

% Heavenly Sword 

2 Kung Fu Live 

9 Marvel vs Capcom 2 

% Mortal Kombat | 

# Rag Doll Kug Fu: í A e ses ton esia 
Fists of Plastic | À | demo os haréis 

& Scott Pilgrim vs el l | į a & > ue bel 
Mundo: El Videojuego J f espectacular 

£9 TMNT: Turtles in Time que es MK. 
Re-Shelled 


& Watchmen: El Fin Está 
Cerca (2 demos) 


& WWE All Stars 








= WARNER BROS = 1-2 JUGADORES (SIN ONLINE) » CASTELLANO (VOCES EN EN INGLES) » 572 MB 


BUENA DOSIS DE LAS PELEAS MAS GORES Y SALVAJES 


O Mortal Kombat 


Sub-Zero, Scorpion, Mileena, Johny Ca- una radiografía las fracturas causadas) 
ge y todo su repertorio al completo de para formar un catálogo de movimientos 
golpes, técnicas y ataques avanzados de lo más brutal que hayas visto. No tiene 
, están a nuestra disposición en modo online, pero sí modo versus para 2 
SR estajugosa porción del regreso jugadores y tampoco falta el sistema de 
| & 4 fi, de Mortal Kombat, eljuegode daños en tiempo real que disfrutaremos 
: hi lucha tipo versus más salvaje en el juego completo. Aunque sólo tenga 
de la historia. No faltan los 4 personajes y 2 escenarios, probar el 
clásicos fatalities (con re- increíble catálogo de golpes da para mu- 
ae mates más gores que cho juego. Un buen exponente del torneo 
Sa Nunca) nilosespectacu- más mortífero de los videojuegos. 


lares X-Ray attacks (en ATN] Seguro que peleas más de 
los que vemos como en una vez y más si te picas con un amigo. 


ŢȚ 
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EA » 1-2 JUG. (SIN ONLINE) - INGLÉS =1052MB UBISOFT = 1-4 JUG. (SIN ONLINE) = CASTELLANO = 176MB | 
4 BOXEADORES Y 2 COMBATES DE LEYENDA TODO UN NIVEL DE HOMENAJE A LOS 8 BITS 


© Fight Night Champion ©) Scott Pilgrim contra elmundo 








Enfrentar a Tyson con Ali o a “Pac-Man” con Cotto 
y poder elegir a cualquiera de los 4 es la oferta de 
la demo de uno de los mejores juegos deportivos 
de PS3. Incluye novedades como poder golpear 
mientras cerramos la guardia y 6 configuraciones 
posibles de control. Los combates son a 3 asaltos. 


WTI] Sin online y a pocos rounds, pero aún 
así sabe picar, y mucho, peleando con un colega. 





S=) 


D » 
-Aa Dye 
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Este beat'em up 2D de aspecto retro y lleno de 
guifios al mundo del videojuego también nos deja 
catar una fase entera en esta demo. Un buen puña- 
do de golpes y técnicas que vamos adquiriendo y 
los objetos que compremos nos ayudarán a derro- 
tar, hasta con 3 amigos, a un jefe de fin de fase. 


sage" SEBE: 
FESe=s ZINU: 





_» THE BEHEMOTH + 1-4 (SIN ONLINE) = CASTELLANO 155 MB s VIRTUAL AIR GUITAR + 1 JUG. (SIN ONLINE) » CASTELLANO + 314 MB 


GUERRAS RETRO PARA 4... Y PARA TODOS AHORA ERES TU QUIEN LUCHA 


O Castle Crashers © Kung Fu Live 


4 caballeros, 4 princesas que salvar, 4 armas, ma- 
gia única para cada guerrero y estética retro para 
la demo de este genial juego de acción 2D. Dispon- 
dremos de una fase completa con sus correspon- 
dientes Jefe y sub-Jefe, además de poder poten- 
ciar nuestras habilidades según progresamos. 


MATT] El nivel da para unos 20 minutos de 
juego y es completo. El multijugador os hará repetir. 
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Sácale partido a tu PlayStation Eye con esta diver- 
tida e innovadora demo. La cámara graba tu ima- 
gen y limpia el fondo para introducirte en el juego. 
Luego se encarga de capturar tus movimientos 
para enfrentarte a tu rival. No tiene muchas opcio- 
nes, pero te harás una idea de lo que cansa luchar. 


MATT: dle] Un combate da para mucho más de lo 
que parece... sobre todo si no estás muy en forma. 





» L 


YD 


>) 





61 nm 


Con la demo 
comprobarás 

į la variedad y el 
humor subido 

~ de tono del 
juego. 










DUKE HA VUELTO: ¡ES LA HORA DE PATEAR TRASEROS! 





Tras más de 10 años desde su última 
$ aventura, Duke Nukem, el héroe más 
machote de los videojuegos, regresa 
protagonizando uno de los shooters 
subjetivos más irreverente del gé- 
nero. La demo permite elegir 
entre 3 niveles de dificul- 
tad y después empieza la 
acción, como siempre 
frenética, en la que debe 
frenar él solito una in- 
vasión alienígena. Todo 
ello con el típico humor 










¡1228 


y el gusto por las chicas que caracteriza a 
este descarado héroe. La demo presenta 
2 fases diferentes. En la primera el prota- 
gonista calienta sus músculos contra un 
robot gigante y aprendemos como fun- 
ciona el sistema de Ego, la barra de la 
vida que se puede recargar, por ejemplo, 
bebiendo cerveza. En la segunda, Duke 
conduce libremente un 4x4 y luego com- 
bate contra una horda de enemigos sólo 
con una pistola. Es que es Duke... 


Vic 


©) Podrás disfrutar de la acción desbordante de NMH 
tanto con el Dual Shock como con el mando Move. 


AAA 
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SILO QUE TE GUSTA ES PELEAR DURO, AQUÍ TIENES TU OPORTUNIDAD 


2 


tra varios matones, hasta enfrentar 
otro “killer” muy peligroso y su 
espada gigante. 


se mueve con tu katana láser... 
Puedes jugar con el Dual Shock, 
aunque te recomendamos usar 


Esta demos nos invita a jugar el 
principio de este original juego de 
acción y meternos en el pellejo de 


Travis, un aspirante a asesino que 
quiere ascender en el ránking para 
convertirte en el número 1. ¿Có- 
mo? Pues matando a todo lo que 


Move. En el tutorial aprenderás a 

mover y cargar tu katana láser pa- 
ra realizar ataques especiales. Lue- 
go, podrás practicar luchando con- 
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TANTA ACCIÓN Y HUMOR COMO EN LA PELI 
Conduce a Jack Sparrow al ataque del castillo 
enemigo en la nueva entrega de Lego inspirada a 
las películas de “Piratas del Caribe”. El desarrollo 
de la demo alterna los combates repletos de acción 


(con diferentes personajes y habilidades), con zo- 
nas de plataformas y sencillos puzzles. 


) N 
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LA EMOCIÓN DE UNA OPERACIÓN ESPECIAL 


© CC 


No puedes perderte la demo de Black Ops, el 
shooter más vendido de todos los tiempos. En 30 
minutos de misión se intercala de forma magistral 
la acción y el sigilo. Puedes usar un variado arsenal, 
como una ballesta con proyectiles explosivos, y 
vivir un montón de situaciones muy “peliculeras”. 


lack Ops má e una idea sobre 


o EC 


8238 


La demo nos permite jugar cooperativamente 
offline, disfrutar de las 3-D y del control con Move. 


> y 
\ 
g 








LA BATALLA CONTRA LOS HELGHAST AÚN NO HA TERMINADO 


Ol 


La guerra entre los Helghast y los jugar en modo cooperativo a pan-  bierto es también importante. To- 
ISA ha llegado a PSN en forma de 2 talla partida. Sea cual sea tu elec- do “regado” con unos gráficos de 
demos. Ambas ofrecen el mismo ción, en ambas vas a encontrar infarto y una banda sonora digna 

nivel (una zona helada) y son com- unos espectaculares tiroteos, tanto de una película. 

patibles con Move, pero sólo una a pie como sobre naves aerodesli- 

de ellas es compatible con las teles  zadoras o incluso usando un jet 

3-D, mientras que la otra permite pack, en los que mantenerse a cu- 
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NO TODOS LOS DIBUJOS SON PARA NINOS OTRO CLASICO QUE VUELVE A LAS ARMAS 


Shank es un ultraviolento juego de accion con Tras el éxito del primer Rearmed, Capcom vuelve 


scroll lateral en el que el protagonista usara todos con su clasico arcade de accion lateral y su héroe 
los medios a su alcance (pistolas, machete, moto- bidnico (tiene un brazo-garfio con multiples usos, 
Sierra, granadas...) para recuperar a su novia, en un como balancearse). La demo permite probar el 
desarrollo que combina plataformas y elementos nuevo sistema de habilidades, asi como la inclusion 


de beat'em up con un look cómic y toques gore. de salto y otras mejoras. 
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Un shooter bélico exclusivamente online que 
podras probar sin limitaciones durante 45 minutos. 
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CUANDO LA GUERRA MODERNA SOLO ES DESCARGABLE 


` Las fuerzas especiales se miden a opciones durante 45 minutos. Grá- prar armas y mejoras... Si estás 
los mercenarios en un shooter des-  ficamente no es gran cosa, perose cansado de COD o quieres probar 
cargable, de ambientación bélica puede jugar con Move y el ritmo de algo menos “saturado” de gente, 
actual, para 16 jugadores y queno juego es ágil, a pesar de que no no es mala opción... 
cuenta con campaña individual. La hay respawn (reaparecer tras mo- 
demo te permitirá probar sin límite rir). Tampoco falta la experiencia y rante 4 
sus modos (bastante típicos) y subir de nivel, el dinero para com- speres 
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UN HOMBRE CONTRA UN EJÉRCITO ALIEN LA EMOCIÓN DE LA BATALLA ONLINE 
Una enorme nave accidentada es el escenario de la ¿Te gusta combatir con otros jugadores en la red? 
lucha de un hombre contra una voraz raza alieníge- Pues esta es tu demo. En este shooter subjetivo 
na. Combate contra las criaturas desde una vista bélico jugarás como americano o invasor en dos 
“aérea”, apuntando con el stick derecho y contro- modos de juego: cumplir objetivos o eliminar al 
lando la cámara con L1 y R1. Recoge armas y dinero equipo rival. Según vayas subiendo de nivel (máxi- 


para mejorar tu arsenal y disfruta jugando a dobles. mo hasta el 10) desbloquearás nuevas armas. 


YV. PLA iG. 
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TODAS 
LAS DEMOS 


% Fatal Inertia EX 
% Formula One C.E. 
$ ModNation Racers 


% Moto GP 10/11 
$ MotorStorm 
y MotorStorm 

Pacifict Rift 
5 Nail’d Ea 

a oth © Carreras 

% Ridge Racer 7 4 g en medio de 
% Super Sonic 2 PIO y AE ae pee 

Acrobatic Rocket | - eat A” l ——— 
% TNT Racers > AA E ER su propuesta. 


- SONY ~ 1 JUGADOR (SIN ONLINE) -= CASTELLANO ` 1206 MB * DISPONIBLE EN 3-D 


EN EL CAOS DE UNA CIUDAD QUE SE DERRUMBA 


MOTORSTORM: APOCALYPSE 


= La nueva entrega de MotorStorm lleva el. La demo incluye las novedades del juego: 
festival de las carreras más arcade auna pulsar un botón en el momento adecua- 

devastada ciudad de los E.E.U.U. en la do activa una cámara superlenta que nos 

‘ ulm. que no paran de sucederse los desastres lleva hasta acontecimientos que repercu- 


naturales. En la demo podemos elegir ten a la carrera, como la explosión de una 
entre una superbike y un coche de alto refinería, derrumbamientos de autopistas 


j rendimiento para la pista “Descarri- e incluso descarrilamientos de trenes. Su 
lados” en carreras de 16 competi- control, directo y accesible, su estilo es- 
) dores. El entorno urbano se ve pectacular y salvaje, y una potente BSO 
asolado por constantes temblo- vuelven a ser protagonistas. 
res de tierra y nos lleva a través Una lástima que no venga 
| de las vías del metro, carreteras con opciones online ni multijugador, por- 
J | que se derrumban y edificios en llamas. que un solo circuito se nos hace corto. 
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CAPCOM - 1 JUGADOR (SIN ONLINE) CASTELLANO - 394 MB PSYONIX - 1-4 JUG. (1 ONLINE) - CASTELLANO 180 MB 


EL PILOTO MÁS RÁPIDO DE MUGELLO COCHES, FÚTBOL Y MUCHAS OPCIONES 


e) Moto GP 10/11 ES Super Sonic Acrobatic Rocket 








Dani Pedrosa y Andrea Dovizioso están a nuestra 
disposición en esta demo del juego oficial de Mo- 
toGP. Sólo cuenta con el GP de Italia, pero pode- 
mos correr hasta a 23 vueltas y configurar la parti- 
da con muchísimas opciones: preparar la moto, 
establecer 6 tipos de ayudas, 3 tipos de control... 


TATT Sólo tiene un circuito, pero cogerle el 
truco lleva tiempo. El modo contrarreloj es eterno. 


DEEP SILVER = 1 JUGADOR - CASTELLANO = 1217 MB 


QUADS, NITROS, ACROBACIAS Y TUNING 

ONail'd 
Las carreras más exageradas del off-road se pue- 
den disfrutar en esta demo que ofrece un par de 
circuitos y un quad, que podremos tunear a nuestro 
gusto con las piezas que desbloqueemos. Las carre- 
ras son largas, interesantes y espectaculares y ofre- 
cen un control muy arcade, accesible para todos. 


Eo]: loJH No tiene multijugador y sólo 2 prue- 
bas, pero son muy adictivas... Repetirás seguro. 
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Si te gusta el fútbol, los coches y las cabriolas más 
disparatadas no te puedes perder esta completísi- 
ma demo. Después de elegir entre 2 tipos de vehí- 
culos podemos jugar a partido único en 4 tipos de 
torneo (desde 1 contra 1 hasta 4 contra 4) y 10 mini- 
juegos. Genial para jugarlo con 3 amigos. 


ViKe 14 le) Sus muchos modos de juego y su so- 
berbio multijugador os enganchará mucho tiempo. 





GRANDES DOSIS DE PEQUEÑOS COCHES 


O TNT Racers 


Si disfrutaste con Micromachines y ModNation 
Racers no dejes pasar esta demo. Más de 10 desa- 
fíos, 4 tipos de coches, muchas armas y 4 pistas... 
Coloridos gráficos y música jazz acompañan estas 
alocadas carreras que además vienen con un multi- 
jugador para 4 jugadores muy divertido. 


Eo]: Xd [0]f Los desafíos son numerosos y variados. 
Y al multijugador le puedes dedicar aún más tiempo. 


» 


>> 


2) 


>> 


>> 


» 


>» 


» 


>> 


2 


>> 


ODAS 
LAS DEMOS 





Clasicos como Columns, Puyo Puyo o 
Bejeweled nos han propuesto diferentes 
formas de unir piezas de colores para 
que desaparezcan de la pantalla, pero 

ninguna tan atípica como esta. Su his- 

toria nos invita a perseguir al ladrón de 
una máquina del tiempo, que ha mo- 
dificado distintas etapas de la histo- 
ria introduciendo elementos que no 
le pertenecen. Así, por un lado, nos 
enfrentamos a los clásicos niveles 
en los que debemos unir al menos 
3 joyas del mismo color, aunque 
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Eliminar 
joyas del 
mismo color 
no es nuevo, 
: A aunque aquí sí 
sa hay sorpresas. 





Odd tenis found 0/7 
“Se ¢ 
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aquí disponemos de un cañón cuyo rayo 
podemos cambiar de color para modificar 
el de las joyas. Sobra decir que hay joyas 
especiales, bonus que nos permiten des- 
truir una hilera a la vez y otras muchas va- 
riantes. Además aparte de estos niveles 
hay otros en plan “encuentra las 7 diferen- 
cias”, en los que debemos localizar objetos 
que no pertenecen al escenario y eliminar- 
los. También podemos probar modos ex- 
tra, por tiempo. 
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EL INCOMBUSTIBLE CLASICO DE SIEMPRE 


Este clasico puzzle de encajar fichas tiene una de- 
mo bastante limitada (no deja probar el multijuga- 
dor para 4). Podrás disfrutar unos minutos del mo- 
do maratón (al realizar unas cuantas líneas nos 
“echa” al menú principal) y algunas de sus varian- 
tes, como jugar con gravedad modificada. 


00000000 
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CREANDO PUENTES PARA UNIR ELEFANTES 


Un joven elefante quiere reunirse con su madre y 
deberás ayudarle a superar los escollos del camino 
usando todo tipo de piezas para crear puentes y 
reforzar caminos. En todos los puzzles cuentas con 
un número de piezas limitadas, y debes colocarlas 
de forma inteligente para que el paquidermo pase. 
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UNA NUEVA FORMA DE USAR LAS PIEZAS 


Utiliza fichas de distintas formas para dominar la 

mayor parte de una cuadrícula y bloquear las fichas 
de tus rivales. ¿Cómo? Colocando el mayor número 
de fichas y evitando que los rivales hagan lo propio. 
Tiene modos para 2 o más jugadores, por equipos... 
Es compatible con Move, divertido e invita a pensar. 





COMO EL TETRIS, PERO CON BASURA... 


Una grúa va tirando a un gran contenedor todo 
tipo de basura: tu objetivo es reducirla, ya sea des- 
truyéndola con golpes (deja caer objetos pesados 
sobre los frágiles), quemándola o utilizando unas 
esferas biológicas que degradan los materiales. Un 
desarrollo divertido, que atrapa por su sencillez. 








©) Tus plantas 
atacaran a 

los zombis, 
pero debes 
colocarlas con 
inteligencia. 









Juegos de zombis hay muchos, pero 
ninguno como este, en el que la estrate- 
gia y pensar nuestro siguiente 
7 paso son las claves para ga- 
nar. En él debes recoger la 
energía solar que caiga (o 
la que generen tus girasoles) 
para así crear otros tipos de plantas más 
“ofensivas”. Las hay que escupen semi- 
llas, otras que explotan al entrar en con- 
tacto con los zombis, semillas que entre- 
tendrán a los zombis por un tiempo... De 
este modo, combinando los distintos ti- 
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pos de plantas podrás acabar con las 
oleadas de zombis e ir descubriendo nue- 
vas opciones tácticas, como una pala pa- 
ra quitar las plantas que ya no quieras. Y 
todo ello con un simpático apartado grá- 
fico y modo para dos jugadores. Los 5 
niveles de esta demo te llevarán unos 
15-20 minutos, sin contar un minijuego de 
“bolos”. El juego final tiene muchas más 
opciones, como modos competitivos y 


cooperativos, más plantas, minijuegos... 
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Sony le ha dado la vuelta al clasico “captura la 
bandera” en este juego de acción, en el que debes 
traer de vuelta a tu princesa al castillo e impedir 
que haga lo propio el ejército rival. Existen distin- 
tos tipos de unidades con diferentes habilidades 
que consiguen ques el duelo sea apasionante 
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El clásico Risk se pone al dia con el modo Faccio- 
nes, en el que todas las acciones importantes y 
combates tienen un pequeno video, aunque tam- 
bién puedes jugar con el tablero clasico y sin ani- 
maciones. La demo te ofrece el primer nivel de la 
campaña y probar las partidas A 


JAI TValalti cis neta mactianay nac L 
TAT Si te gusta gestionar tropas, Risk 
E PET ETEA dn lac nartidac narcanalizahiac 
jus ra, ` = todo ias partidas personallZaDIes. 








Si te gusta reunir recursos (oro, madera...) para 
crear unidades y combatir, te encantará esta demo 
llena de humor. En ella dirigirás a un grupo de vi- 
kingos que lucharán para, por ejemplo, defender el 
santo grill o su carne. Podemos crear diferentes 
tipos de unidades, activar inca como el BY Orn 
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CUANDO LA GUERRA ES... PARA GUSANOS 
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Estos legendarios gusanos, que se enfrentan por 
turnos en equipos de 4, siguen su lucha en PSN y 
con esta demo podras probar parte de su modo 
Campaña para 1 jugador (5 misiones con retos dife- 
rentes), un modo entrenamiento o echar una parti- 
da sib con apenas limitadas contra un amigo. 


Vie): Ya IÓN | Muy jt stita en opciones, pero si pillas 


TEAM M16 © 1-2. JUG G.(SIN 
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Este suplemento se regala conjunta e inseparablemente con PlayManía n2 152 


